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1 Der Bilder-Editor

Fir die Bearbeitung von Bildern steht in AudaExpertWeb / AudaFusionWeb ein Bildeditor zur Verfiigung. Die Bearbeitung

erfolgt fiir die gewahlten Bilder in einem eigenen Fenster / Tab des Browsers.
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Abbildung 1: Fotoeditor mit den aktuellen Bearbeitungsfunktionen

1.1 Bearbeitungswerkzeuge

Ausgewahlte Werkzeuge bleiben so lange aktiv, bis ein anderes Werkzeug ausgewahlt wurde, oder eine Abwahl durch
erneuten Klick auf das Werkzeugsymbol erfolgt.

=

Notiz-Werkzeug: erlaubt die Eingabe eines langeren Textes in einem als Notizzettel
gestalteten Layout direkt auf dem Bild.
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Text-Werkzeug: erlaubt es, Texthinweise in einem Bild zu hinterlegen.

v Bereich hervorheben: ein Rechteckbereich wird mit einer transparenten Farbe
hervorgehoben, , wodurch man das Bild noch weiterhin erkennen kann.
y4 I Zeichenwerkzeuge: Ermdglicht das Zeichnen von Linien, Pfeilen, gefullten oder offenen
L Xo Flachen.
Z M)
- Ebenen-Manager: Diese Funktion wird in Deutschland nicht unterstiitzt.
0 Bildeinstellungen: Erlaubt das Foto im Bereich Helligkeit / Kontrast anzupassen.
Bildeinstellungen
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€ «<fi " » | Uber diese Funktion kann zwischen im Bildeditor gedffneten Bildern gewechselt werden.
= Anderungen speichern: Speichert die vorgenommenen Anderungen ab.

Ansicht vergréRern

Ansicht verkleinern

Einen markierten Bereich vergréfiern

Lupenfunktion, welche mit gedriickter linker Maustaste auf dem Foto verschoben werden

kann.
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1.2 Grundlegende Funktionsweise der Werkzeuge

Die mit den oben angefiihrten Werkzeugen auf das Bild gezeichneten Elemente haben eine Zweifachbelegung der Maus.
Dabei werden mit der linken Maustaste Positions- und Gréfenanderungen vorgenommen. Wird ein Werkzeug angewahlt,
bleibt dieses so lange aktiv, bis es nochmals angewahlt wurde oder ein anderes Werkzeug selektiert worden ist.

Fir die Bearbeitung bzw. Léschen vorhandener Elemente (z.B. Texte dndern, Farbe einstellen) wird die rechte Maustaste
verwendet. Nach Klick mit der rechten Maustaste 6ffnet sich ein Einstellungsdialog, mit dem die gewlnschten
Einstellungen vorgenommen werden kdnnen.

Um die Anderungen zu iibernehmen, klicken Sie auf den ,Speichern” Knopf. Um das Element zu |6schen, verwenden Sie
das Papierkorb-Symbol.

1.3 Pfeile einzeichnen

1.3.1 Klicken Sie in der linken Symbolleiste auf / Klicken Sie in das Foto. Halten Sie die
Linke Maustaste gedruckt und ziehen Sie den Pfeil bis zur gewlnschten Position.
Lassen Sie am Endpunkt die linke Maustaste los.

1.4 Farbe und Strichstarke des Pfeils &ndern

1.4.1 Kicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Pfeil. Der Pfeil wird anschlieRend
automatisch  markiert und es oOffnen sich ein zusatzlicher Dialog.
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Line Size: 3

Annotation Notes

Created by:
Undefined User

On:
Thu Apr 9 2020 4:52:46 PM

Uber diesen Dialog kénnen Sie sowohl die Farbe als auch Strichstarke des Pfeils
andern. Mit Linksklick auf das in diesem Beispiel rote Késtchen kann eine andere
Farbe ausgwahlt werden. Die neu ausgewahlte Farbe wird automatisch tbernommen.
Auch andert sich in dem Dialog die Farbe des Kastchens auf die neu ausgewahlte
Farbe. Den Dialog schlieRen Sie ganz einfach, in dem sie mit der linken Maustaste in
einen freien Bereich des Fotos klicken. Dieses Vorgehen ist flir andere Elemente wie
z.B. geflllte Rechtecke oder Freihandflachen identisch.

Seite 3von 4



“ Audatex AUTOonline

1.4.2 Kicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Pfeil. Der Pfeil wird anschlie3end
automatisch markiert und es 6ffnen sich ein zusatzlicher Dialog. In diesem Dialog
haben Sie unter dem Bereich ,Line Size“ die Moglichkeit, die Strichstarke des Pfeils
zu verandern. Die neu ausgewahlte Strichstarke wird autoamtisch ibernommen. Den
Dialog schlie3en Sie ganz einfach, in dem sie mit der linken Maustaste in einen freien
Bereich des Fotos klicken. Dieses Vorgehen ist fur andere Elemente wie z.B.
Rechtecke oder Elypsen identisch

1.5 Ausgewahltes Element I6schen

1.5.1 Zeichnen Sie z.B. wie unter 1.3.1 beschrieben einen Pfeil. Klicken Sie anschlief3end
mit der rechten Maustaste auf den Pfeil. Pfeil wird anschlieRend automatisch markiert

und es 6ffnen sich ein zusatzlicher Dialog. Mit Linksklick aufﬂ kann das Element
aus dem Bild geléscht werden. Vor dem Loéschen erfolgt noch einmal eine
Sicherheitsabfrage, ob das Element wirklich geléscht werden soll. Wir diese Abfrage
mit Linksklick auf ,Léschen® bestétigt, wird das Element anschlieRend geldscht.
Dieses Vorgehen ist fur alle anderen Elemente, welche Sie einzeichnen kdnnen
identisch.

1.6 Kennzeichen abdecken

1.6.1 Klicke Sie in der linken Symbolleiste auf “. Klicken im Foto auf eine Ecke des
Kennzeichens. Bewegen sie anschlieRend den Mauszeiger zur nachsten Ecke des
Kennzeichens. Klicken sie erneut die linke Maustaste, um diese Gerade zu speichern.
Wiederholen Sie dieses Vorgehen, bis das Kennzeichen vollstdndig verdeckt ist.
SchlieRen sie den Linenverlauf mit Klick der linken Maustaste in das blaue Késtchen,
welches am Startpunkt (erste Ecke des Kennzeichens) angezeigt wird, ab.

1.7 Texterfassen

1.7.1 Klicken Sie in der linken Symbolleiste auf T . Wahlen Sie in dem angezeigten Dialog
,Neuen Text hinzuflgen®. Ziehen sie im Foto mit gedrickter linker Maustaste einen
Rahmen in dem Bereich, wo Sie den Text hinterlegen méchten. Anschlieend 6ffnet
sich ein Dialog, in dem Sie den Text, Schriftfarbe, Schriftart (Font), Schriftgré3e (Font
Size) sowie die Formatierungen ,Fett* und ,Kursiv* hinterlegen kdnnen. Nachdem Sie
in dem Dialog alle Eingaben vorgenommen haben, werden Diese mit Klick auf ,Save*
auf dem Foto angezeigt und gespeichert.

1.8 Fotos drehen

1.8.1 Kiicken Sie in der oberen Symbolleiste auf ( um das Foto im 90° Winkel nach rechts

zu drehen. Klicken Sie in der oberen Symbolleiste auf ) um das Foto im 90° Winkel
nach links zu drehen.
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